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Funizonalita : verifica sulla costruzione di una classe che
permetta di inserire il lato di un quadrato e che
calcoli I area ed il perimetro.

*/

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;

class Quadrato //prototipo della classe
{
public : Quadrato();

Quadrato(double);

void setLato(double);
double getLato() {return this->lato;};
double getArea() {return this->area;};
double getPerimetro() {return this->perimetro;};
protected : double lato,area,perimetro;
void calcolaArea() {this->area = this->lato * this->lato;};
void calcolaPerimetroQQ{this->perimetro = this->lato * 4;};

int mainQ)
{
Quadrato q;
char scelta;
double temp;
do{
system(*'cls™);
cout << "\n\t\t\tClasse quadrato\n\n";
cout << "\n\tlato attuale : " << g.getLato() << "\tarea : " << g.getArea() << "\tperimetro :
" << q.getPerimetro();
cout << "\n\n\n\n\ti - inserisci un nuovo lato\te - esci...";
scelta = getch();
if (scelta == "i%)
{
cout << "\n\n\n\tinserisci il nuovo lato : "
cin >> temp;
g.setLato(temp);
}
Ywhile (scelta != "e");
return O;
}//fine main

//////////////7/7/7///7//7//7/7/77 definizione della classe
Quadrato: :Quadrato()

{

this->lato = 0;

this->area = 0;

this->perimetro = 0;

}

Quadrato: :Quadrato(double temp)



{

if (temp < 0 ) cout << "\n\n\t\aDato non consentito!!\n";
else
{
this->lato = temp;
calcolaArea();
calcolaPerimetro();
¥
}

void Quadrato::setLato(double temp)
{

if (temp < 0 ) cout << "\n\n\t\aDato non consentito!!\n";
else

this->lato = temp;
calcolaArea();
calcolaPerimetro();

}



