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Funzionalita : creazione di una classe per gestire un oggetto
con le stesse caratteristiche di un intero.
*/

#include <iostream>
using namespace Sstd;

class Int
{
public:
Int (); //costruttore senza parametri
Int (int temp); //costruttore con parametri
void input(); //metodo per l"inserimento dei valori
void out (); //metodo per la visualizzazione dell"oggetto
int getvalue(); //metodo che ritorna il contenuto dell"oggetto
void setValue (Int); //metodo per modificare il valore dell”oggetto
Int operator + (Int); //metodo per effettuare la somma tra gli oggetti
Int operator - (Int); //metodo per la sottrazione
Int operator * (Int); //metodo per la moltiplicazione
Int operator 7/ (Int); //metodo per la divisione
void operator += (Int); //altro metodo per la somma
void operator -= (Int); //altro metodo per la sottrazione
void operator *= (Int); //altro metodo per la moltiplicazione
void operator /= (Int); //altro metodo per la divisione
bool operator > (Int); //metodo per confrontare se maggiore
bool operator < (Int); //metodo per confrontare se minore
bool operator >= (Int); //metodo per confrontare se maggiore-uguale
bool operator <= (Int); //metodo per confrontare se minore-uguale
bool operator == (Int); //metodo per confrontare se uguali
int operator % (Int); //metodo che ritorna il resto della divisione
void operator = (Int); //metodo di assegnazione di un valore all”oggetto
void operator ++ (int); //metodo che incrementa di un valore
void operator —— (int); //metodo che decrementa di un valore
~Int Q; //distruttore dell"oggetto
private:
int dato; //proprieta privata dell”oggetto
}://Fine class Int

Int::Int O
{
this->dato = 0; //assegno 0 all”oggetto
}
Int:zInt (int temp)
{
this->dato = temp; //assegno all®oggetto il valore ricevuto
}

void Int::input O

cin >> this->dato; //inserisco il dato

}

void Int::out()

{
}

int Int::getValue()

cout << this->dato; //visualizzo l"oggetto



{

return this->dato; //ritorno il contenuto dell”oggetto

¥
void Int::setValue(lnt temp)
{
this->dato = temp.dato; //assegno all”oggetto il valore ricevuto
3
Int Int::operator + (Int temp)
{
return (this->dato + temp.dato); //somma di due oggetti
¥
Int Int::operator - (Int temp)
{
return (this->dato - temp.dato); //sottrazione di due oggetti
¥
Int Int::operator * (Int temp)
{
return (this->dato * temp.dato); //moltiplcazione di due oggetti
¥
Int Int::operator / (Int temp)
{
return (this->dato / temp.dato); //divisione di due oggetti
¥

void Int::operator += (Int temp)

*this = *this + temp; //somma

}
void Int::operator -= (Int temp)

*this = *this - temp; //sottrazione

}
void Int::operator *= (Int temp)

*this = *this * temp; //moltiplicazione

}
void Int::operator /= (Int temp)

*this = *this / temp; //divisione

}
bool Int::operator > (Int temp)
{
if (this->dato > temp.dato) return true; //confronto se maggiore
else return false;
}
bool Int::operator < (Int temp)
{
if (this->dato < temp.dato) return true; //confronto se minore
else return false;
}
bool Int::operator >= (Int temp)
{

if (this->dato >= temp.dato) return true; //confronto se maggiore uguale
else return false;



bool Int::operator <= (Int temp)

{
if (this->dato <= temp.dato) return true; //confronto se minore uguale
else return false;
}
bool Int::operator == (Int temp)
{
if (this->dato == temp.dato) return true; //confronto se uguali
else return false;
b
int Int::operator % (Int temp)
{
return (this->dato % temp.dato); //ritorno il resto della divisione
b
void Int::operator = (Int temp)
{
this->dato = temp.dato; //assegno il valore ricevuto
b
void Int::operator ++ (int)
{
this->dato += 1; //incremento di un valore
b
void Int::operator -- (int)
{
this->dato -= 1; //decremento di un valore
b
Int::~Int() //distruttore della classe
{
}

//fine class//

int mainQ)

{

cout << "\n\tEsempi di utilizzo della classe Int\n\n";
Int a; //creo un oggetto di tipo Int, in questo modo a valore 0O

cout << "\noggetto senza valore : a = " << a.getValue() << endl;
Int b(5); //creo un oggetto con valore 5
cout << "\noggetto con valore inizializzato : b = " << b.getvValue() << endl;

Int ris; //nuovo oggetto

ris = a + b; //sommo e b e li assegno a ris

cout << "\nris = a + -> " << ris.getvalue() << endl;
ris = a - b; //sommo e b e li assegno a ris

cout << "\nris = a - -> " << ris.getvValue() << endl;
ris = a * b; //sommo e b e li assegno a ris

cout << "\nris = a * -> " << ris.getvalue() << endl;
ris = a / b; //sommo a e b e li assegno a ris

cout << "\nris = a / -> " << ris.getvalue() << endl;
ris += a; //sommo a e b e li assegno a ris

cout << "\n\nris += a -> " << ris.getValue() << endl;
ris ++;

cout << "\nris ++ -> " << ris.getValue() << endl;

ris += b; //sommo a e b e li assegno a ris

cout << "\nris += b -> " << ris.getValue() << endl;
ris --;

cout << "\nris -- -> " << ris.getValue() << endl;
system(*'pause');

TO TLO T OO



system(‘'cls™);

cout << "\ninserisci il valore di a : ";
a.inputQ;
cout << "\ninserisci il valore di b : ";
b.input();

cout << "\n\na > b -> "';

if (a > b) cout << " si" ;
else cout << " no';

cout << "\n\na < b -> ";

if (a < b) cout << " si" ;
else cout << ' no';

cout << "\n\na >= b -> ";
if (a >= b) cout << " si" ;
else cout << ' no';

cout << "\n\na <= b -> "';
if (a <= b) cout << " si" ;
else cout << " no";

cout << "\n\na == b -> "';

if (@ == b) cout << " si" ;

else cout << " no";

cout << "\n\ninserisci un valore : ';
ris.input(Q;

if (ris % 2 == 0) cout << "\nnumero pari!\n";

else cout << "\nnumero dispari!\n";
system(*'pause');
return 1;

}//fine main



